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Introduccion

En la categoria Futuros Innovadores de la World Robot Olympiad, los equipos desarrollan
un robot que ayuda a resolver problemas del mundo real. Cada afio hay un nuevo tema, a
menudo vinculado a los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas.
Después de investigar el tema, cada equipo desarrolla una solucién roboética innovadora y
funcional. Presentan su proyecto el dia de la competicion.

Como juez en la categoria Futuros Innovadores, tienes una funcién importante. No hay
tareas concretas que resolver en esta categoria. No hay un claro "esto es correcto" o "esto
es incorrecto”. La evaluacion de Futuros Innovadores siempre es subjetiva, por lo que tienes
una gran responsabilidad para asegurarte de que todos los equipos sean tratados de
manera justa.

Esta guia te proporcionara informacion sobre lo que la WRO espera de los jueces en un
torneo internacional. En una competicién nacional, las expectativas son en gran medida
las mismas. Sin embargo, puede que no haya un video del equipo y el organizador
nacional puede tener algunos procedimientos y solicitudes especificas.

La seccion sobre Innovacion y Emprendimiento (Social) es una novedad en la WRO a partir de
2022. Solicitamos a los estudiantes mas jovenes que piensen en a quiénes ayudaran con el
proyecto y qué es especial acerca de su idea. Los estudiantes mayores deben idear propuestas
mas concretas sobre cémo su idea podria convertirse en realidad. Deberian considerarlo como
una propuesta de 'start-up'.
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Grupos de Edad

La categoria de Futuros Innovadores de la WRO se divide en tres grupos de edad:
Elemental (8-12), Junior (11-15) y Senior (14-19). ¢ Existe un solapamiento de un afio entre
los grupos de edad en el extremo mas joven?

Los nifios més pequefios tienen una forma diferente de trabajar y de ver el mundo en
comparacion con los estudiantes mayores. Aportan ideas diferentes y sus habilidades son
menos desarrolladas que las de los estudiantes mayores. Esto es completamente normal.
Siempre debes intentar evaluar de manera apropiada para la edad. Imagina qué seria un
buen desempefio para el grupo de edad que estas evaluando. ¢ Coémo se desempefié el
equipo en comparacion con otros estudiantes de su grupo de edad? Especialmente si
evallas equipos de diferentes grupos de edad en el mismo dia(s) de torneo, debes tener
esto en cuenta.

Es posible que los estudiantes mas jévenes necesiten mas ayuda de adultos en ciertos
aspectos que los estudiantes mayores. Es por eso que los equipos Elementales no tienen
gue tener el mismo rendimiento que los equipos Senior. Algunos entrenadores o padres
pueden sentirse tentados a hacer que el proyecto, el robot o el stand luzcan "mejor" o a
"ayudar" de otras maneras. Esto ocurre en todos los grupos de edad. Pero los adultos
deben guiar a un equipo, no hacer el trabajo por ellos.

Ten en cuenta que buscamos recompensar al equipo por su trabajo. Parte de tu trabajo
como juez es evaluar si el trabajo es realizado por el equipo y es apropiado para la edad, y
tomar tus decisiones con eso en mente.

Tres Rubricas de puntuacion
La WRO ha desarrollado una hoja de puntuacién con tres rubricas de puntuacion.

Todos los grupos de edad tienen la misma puntuacién total maxima de 200. Pero para cada
grupo de edad hay una hoja de puntuacion ligeramente diferente. Los criterios de
puntuacion tienen un peso/importancia ligeramente diferente en cada grupo de edad. En
Elemental, hay un poco mas de enfoque en la presentacion y el trabajo en equipo. En Junior
y Senior, hay un poco mas de enfoque en la ingenieria técnica y la innovacion.

A continuacién, una breve descripcion de las rubricas, hay un capitulo separado que
describe todos los criterios de evaluacion.

Rubrica "Proyecto e Innovacion”

En esta rdbrica, todo se centra en la idea general del proyecto y en implementar la idea en
la vida real. Juzgaras si entiendes los objetivos generales de esta solucion robética y la
forma en que el equipo ha desarrollado su idea de proyecto. Esto incluye el informe que
presento el equipo. También juzgaras si el equipo ha pensado en las personas que usarian
la idea o los posibles clientes. ¢ Qué tiene de especial su idea? Para el grupo de edad Junior
y Senior, hay algunos criterios adicionales relacionados con el (social) emprendimiento que
evaluaras. También se requiere que los equipos Junior y Senior presenten un aspecto
adicional del modelo de negocio.

Rubrica "Solucion Robotica™

Esta rubrica de puntuacion captura los aspectos mecanicos y técnicos del proyecto y la
implementacion del software. Juzgarés si el equipo ha desarrollado una solucién robética
gue esté en linea con nuestras reglas generales (echa un vistazo al capitulo 5 para una
definicion). También juzgaras si el equipo estd haciendo un uso adecuado de la
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codificacién. La eficiencia es importante aqui. Robots més grandes o més codigo no son
automaticamente mejores.

Rubrica "Presentacion y Espiritu de Equipo”

Esta rabrica de puntuacion trata sobre la presentacion y el equipo. Juzgaras si el stand del
proyecto y la presentacion explican todos los aspectos del proyecto de manera efectiva.
También juzgaras el stand del proyecto (por ejemplo, posibles decoraciones relacionadas
con la idea del proyecto). También juzgaras cémo trabaja el equipo en conjunto y si los
miembros del equipo pueden trabajar de manera independiente.

Una explicacion adicional de los diferentes criterios en las tres rabricas de puntuacion se
adjunta a este documento. También encontraras ejemplos de preguntas que puedes hacer a
los equipos.

Calificar a un equipo

Calificaras la idea del proyecto, la solucion robética y la presentacién general del equipo. Tu
calificacion es similar a la que haria un maestro: ¢ qué tan bien se desempenfa el equipo en
este aspecto?

Como juez, puntuaras cada criterio con una puntuacién de 0 a 10.

0 significa: muy pobre, muy malo, muy insuficiente, inexistente.
10 significa: perfecto, excelente, nada que mejorar.

Ejemplo: Le das una puntuacion de "6" a "ldea, Creatividad e Innovacion" para un equipo
Elemental. La cantidad maxima de puntos para este criterio es 30. El sistema de puntuacién
calculard autométicamente los puntos. (El equipo obtendra: 30 * (6/10) = 18 puntos (60% de
30). Esto significa que siempre puedes usar la misma escala para cada criterio. No
necesitas realizar ningun célculo. (Consulta las hojas de puntuacion para un ejemplo).

Obtener informacion para calificar a un equipo:

Para juzgar a los equipos que se te han asignado, tienes varias fuentes de informacion:

* El informe de los equipos, disponible antes de que comience el torneo.

* El video de los equipos (final internacional), disponible antes de que comience el torneo.
» Observar a los equipos desde la distancia durante sus preparativos y los dias del torneo.
* La ronda de evaluacion con cada uno de los equipos.

Las rondas de evaluacion

Tendras una visita oficial de evaluacién con cada equipo. Presentaran su idea y
demostraran su solucién robética (5 minutos). Luego tendras tiempo para hacer preguntas
(5 minutos). Controlas el tiempo como jueces.

« Juzgaras en parejas. Después de visitar a un equipo, ta y tu co-juez se tomaran un
momento para discutir sobre el equipo y compartir sus ideas sobre la calificacion de los
diferentes criterios.

* A veces, tu y tu co-juez pueden tener opiniones diferentes sobre como se desempeiio el
equipo en cierto aspecto. Esta bien si ambos completan una puntuacion diferente en su hoja
de puntuacion. La puntuacion total de un equipo se basaréa en las hojas de puntuacién
individuales de todos los jueces.

» Cada equipo sera evaluado por al menos 2 parejas de jueces.
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 Después de todas las rondas de evaluacion, tendras una reunion de jueces para decidir
sobre la clasificacién final de los equipos.

» Toma notas sobre cosas especificas acerca de un equipo en tu hoja de puntuacién y/o en
un papel separado. Estas notas son utiles cuando te retnas con todos los jueces para
decidir sobre una clasificacion final para tu grupo de edad.

» Tomar notas también ayudara a filtrar a los equipos que podrian merecer un premio
especial. O filtrar a los equipos que no siguieron el Cédigo de Etica...

¢, Qué sucede si no sé mucho sobre cierto aspecto?

No todos los jueces tienen las mismas habilidades. Algunos tienen antecedentes técnicos;
algunos saben mucho sobre gestidén de proyectos o negocios. WRO es una competencia de
robética, por lo que como juez deberias estar interesado en la robética. Pero no es
necesario que seas un experto. Puedes aprender mucho sobre el trabajo del equipo
simplemente haciéndoles preguntas. Y probablemente tendréas un colega que sabe més
sobre un cierto aspecto y puede hacer preguntas mas profundas. Es tu conocimiento
combinado lo que es importante.

¢, Como manejo a los equipos de mi propio pais?

Como Asociacion WRO, es nuestra responsabilidad asegurarnos de que la competencia
sea percibida como justa para todos los equipos. Para evitar cualquier duda sobre el trato
preferencial a equipos, tratamos de asignar jueces de manera que no tengan que juzgar a
un equipo de su propio pais. Pero esto no siempre es posible. Y es por eso que
necesitamos tu ayuda como juez.

Si hay un equipo de tu propio pais en tu lista, te pedimos que dividas las tareas en tu pareja
de jueces. Juega un papel mas observador en segundo plano. Haz que tu co-juez haga las
preguntas al equipo si es posible. Esto ayuda a evitar criticas potenciales de que estas
favoreciendo a equipos de tu propio pais.

Durante las reuniones de jueces, también debes tener cuidado de no abogar por los
equipos de tu propio pais. Permite que tu co-juez informe sobre tus hallazgos hacia un
equipo de tu propio pais.
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Proceso de evaluacion en una Final Internacional

En esta seccion, describimos el proceso de evaluacién en una Final Internacional. En otros
eventos, el proceso podria ser ligeramente diferente.

Preparativos

» Como juez, debes apoyar y suscribir el codigo ético y las pautas para jueces de la WRO.
* Lee las reglas generales y el desafio de la temporada.

* Lee detenidamente la explicacion de los criterios de puntuacion. Si algo no te queda claro,
preguntale al juez principal al respecto.

» Observa las preguntas de ejemplo para tener una idea de lo que puedes preguntar a un
equipo.

» Asegurate de leer toda la informacion especial que se envia a los jueces.

* Dedica tiempo para estar presente en cualquier reunién de jueces o seminarios web que
se organicen antes del evento. Es importante que todos los jueces tengan la misma
informacion.

* Lee los informes de tus equipos y mira sus videos antes de que comience el evento.

* Esta presente en la reunién de jueces al inicio del evento.

» Familiarizate con el cronograma que debes seguir durante el dia.

Determinacion de la clasificacion final

En la Final Internacional, el proceso para determinar la clasificacion final de los equipos es
el siguiente:

» Cada equipo sera evaluado por al menos 2 parejas de jueces. Por lo general, hay muchos
equipos en un evento internacional, por lo que tendras la oportunidad de tener una visita de
juez con todos los equipos.

* Los jueces puntuan a cada equipo en funcién de la informacion disponible (informe, video,
visita del juez y observaciones generales).

» Todas las hojas de puntuacion se ingresan en el sistema de puntuacion.

» Después de que todos los equipos hayan sido visitados, habra una reunion de jueces
dirigida por el juez principal del grupo de edad.

* El juez principal del grupo de edad presentara los equipos con las puntuaciones més altas
basadas en la puntuacion promedio de todas las hojas de puntuacion. (Por lo general, entre
8y 12 equipos, segun el evento).

» Como juez, tienes la oportunidad de proponer otro equipo que deberia ser parte de las
deliberaciones. Pero debe haber una buena razén para eso. (Por eso es importante tomar
notas sobre los equipos). Por lo general, se confia en el proceso de puntuacién con
multiples puntuaciones independientes.

* Los jueces discuten la lista corta de los mejores equipos.

* Si es necesario, los jueces pueden decidir visitar a uno 0 mas equipos nuevamente.

» Basandose en la discusion y las posibles nuevas visitas, se determina la clasificacion final
de los equipos. (Si es necesario, los puntos de un equipo pueden modificarse o un equipo
puede recibir puntos adicionales).
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Criterios de evaluacion de los Futuros Innovadores de la WRO

Proyecto e Innovacion

Idea, Calidad y Creatividad

Tu proyecto debe conectarse con el tema de la temporada y con el desafio segun se
describe en las reglas de la temporada. (Descrito en la parte 3 del documento de Reglas
Generales y Tema de la Temporada.) Tu solucién robdética debe ayudar a resolver uno o
mas de los problemas conectados al tema de la temporada. El pensamiento creativo es
importante en tu proyecto, asi que trata de encontrar un enfoque nuevo y piensa en nuevas
formas de resolver el problema. El disefio de tu solucion también debe ser innovador e
imaginativo. ¢ Puedes pensar en nuevos usos para materiales y recursos? jPiensa fuera de
la caja!

Investigacion e Informe

Antes de poder construir tu solucién robdética, debes investigar. ¢ Qué problema quieres
resolver y como? También hards investigacion para descubrir la mejor manera de construir
tu solucion robética. ¢ Qué materiales vas a utilizar? ¢ Cual es la mejor manera de programar
tu solucion robética? Habla con otras personas para saber qué piensan de tu idea.
Produciras un informe que sea documentacién del desarrollo de tu proyecto y de la
investigacion que has realizado. (Consulta el articulo 6.4 del documento de Reglas
Generales y Tema de la Temporada.)

Uso de la idea (equipos nivel Elemental)

Debes pensar en quién usaria tu solucion robotica. ¢ A quién ayudaria tu idea? Habla con al
menos dos (2) personas diferentes acerca de tu idea. (No tu entrenador ni tus padres) ¢Qué
piensan al respecto? ¢ Tienen algunos consejos utiles?

Impacto social y necesidad (equipos Junior y Senior)

Debes pensar en quién se beneficiaria de tu solucién robotica. ¢ Quién se beneficiaria de tu
idea? ¢ Cudl es el impacto (social) de tu idea? ¢ Es importante para individuos, tu comunidad
0 pais? ¢ Beneficiaria a personas de otros paises también? Discute tu idea con al menos
tres (3) personas diferentes para obtener mas informacién. (No tu entrenador ni tus padres)

Innovacion clave y slogan

Debes poder explicar qué tiene de Unico tu idea. ¢ Existen competidores potenciales? ¢ Qué
hace que tu idea sea mejor? También debes presentar un lema sobre tu idea, algo que
ayudara al publico a recordar tu solucion robotica.

(S6lo equipos Junior y Senior) Elemento adicional de emprendimiento

Debes elegir uno de los siguientes aspectos para explicar mas tu idea.

a) Estructura de costos: Explica qué costos estan asociados con producir y desarrollar un
prototipo real de tu idea.

b) Flujo de ingresos: Explica cobmo podrias generar ingresos ofreciendo tu idea al mercado.
También podria ser un modelo de negocio social.

c) Recursos clave: Explica qué recursos clave se necesitan para trabajar en tu prototipo (por
ejemplo, personal, materiales, conocimientos, etc.).

d) Socios: Explica qué socios se necesitan para hacer realidad tu idea (por ejemplo, socios
locales, instituciones, inversores, etc.).

(Sélo Senior) Proximos pasos y desarrollo del prototipo
Debes presentar los préximos pasos légicos que se necesitan para desarrollar tu idea en un
prototipo o producto real. Piensa en lo que necesitarias hacer en los proximos 6-18 meses.
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Puedes optar por utilizar el enfoque Lean Startup y presentar como tu idea se puede
implementar de esta manera. Para obtener mas informacién, visita:
https://en.wikipedia.org/wiki/Lean_startup. (Pero también puedes usar un enfoque diferente.)

Solucién Robdtica

Solucién Robdtica

Tu solucién robdtica debe tener varios mecanismos, sensores y actuadores, y se opera con
uno o mas controladores. Deberia ser capaz de hacer mas que una maquina que
simplemente repite un cierto flujo de trabajo, ya que debe tomar decisiones autbnomas. Tu
solucién robética puede reemplazar ciertas partes de las tareas humanas o hacer posible
hacer cosas que no podriamos hacer antes. (Consulta el item 5.1 del documento de Reglas
Generales y Tema de la Temporada para la definicion de una solucion robotica.)

Uso significativo de conceptos de ingenieria

Debes utilizar materiales y componentes (técnicos) de manera sensata y eficiente. Tu
solucién robotica debe estar bien construida. Debes mostrar un uso adecuado de
conceptos/principios de ingenieria y mecanica, por ejemplo, en la forma en que construyes
tu solucion robética o usas engranajes, poleas o palancas. Deberias poder explicar las
elecciones que hiciste.

Eficiencia del cédigo y automatizacion de software

Tu solucién robdtica debe usar entradas de sensores/controladores para ejecutar rutinas
especificas de manera inteligente y apropiada. La automatizacion y la l6gica deben tener
sentido para tu idea de proyecto y deben estar estructuradas y ser funcionales. Deberias
poder explicar tu cédigo y explicar por qué has utilizado ciertas rutinas y lenguajes de
programacion.

Demostracion de la Solucién Robética

Debes demostrar tu solucion robética y esta deberia ser confiable. Esto significa que la
demostracion se puede repetir varias veces. Deberias poder explicar como funciona la
solucion y qué se podria mejorar en el futuro. Tu solucién robética es un prototipo, no todo
seré perfecto. Si ocurre un error durante la demostracion, tendras la oportunidad de
resolverlo o debes poder explicar por qué ocurrio el error.

Presentacion y Espiritu de Equipo

Presentacion y Stand del Proyecto

Debes presentar tu proyecto a los jueces en una presentacion interesante de 5 minutos.
Esta presentacion debe incluir la demostracion de tu solucién robética. Tu video del
proyecto es una adicion a esta presentacion y los jueces veran el video antes de la
evaluacion. (Consulta el articulo 6.5 del documento de Reglas Generales y Tema de la
Temporada.) También debes decorar tu stand de manera que sea informativo y atractivo
para el publico. Las personas que visiten tu stand deberian poder obtener informacion clara
sobre tu proyecto y solucién robética. Puedes usar todo tipo de materiales para que tu stand
del proyecto se vea interesante. (Recuerda que el objetivo es presentar tu solucioén robdtica,
no tener las mejores decoraciones...)

Comprension técnica y pensamiento rapido

Debes ser capaz de explicar por qué y para quién es relevante tu idea de proyecto, como
funciona tu solucion roboética y como la has desarrollado y programado. Lo explicaras en tu
presentacion, pero también debes poder responder preguntas sobre tu proyecto. De esta
manera, demuestras que tienes una buena comprension de tu solucion.
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Espiritu de equipo

Como equipo, demuestras que valoras el trabajo de cada uno y los diferentes roles que han
definido para ustedes mismos durante la preparacién para el torneo. Estan entusiasmados
por compartir su idea con los demas. También demuestran que pueden trabajar por su
cuenta, sin ayuda de adultos, no solo durante su proyecto, sino también al instalar su stand
o al resolver problemas técnicos.

Ideas para preguntas

Proyecto e Innovaciéon

¢, Como se les ocurri6 la idea?

¢ Como se relaciona la idea con el tema de la temporada de la WRO?

¢,Donde obtuvieron més informacién sobre su idea? ¢ Hablaron con expertos?
¢.Saben si su idea ya esta disponible en algun lugar?

¢ Qué tiene de especial/inica su idea en comparacion con otros enfoques (similares)?
¢, Quién usaria/compraria su idea?

¢, Hablaron con alguien sobre su idea (por ejemplo, sus padres o amigos)?

¢, Cual es el lema que representa su idea?

¢, Quién podria ayudarles con sus ideas?

Ademas, preguntas potenciales para equipos Junior y Senior:

¢, Cudl es el impacto de su idea?

¢, Qué socios necesitan para realizar su idea?

¢ Pensaron en otros aspectos de un posible modelo de negocio?
¢, Qué recursos necesitarian para implementar su idea?

¢, Cuales son los proximos pasos si quieren realizar su idea?

Solucién Robdtica

¢, Qué partes técnicas (motores, sensores, controladores, etc.) utilizan?

¢, Cémo funciona su solucion? ¢ Dbénde empiezan?

¢, Qué elementos funcionan juntos? ¢ Funciona de manera completamente autbnoma o
tienen algun tipo de interaccion humana? Si es asi, ¢cOmo ayuda para su idea de proyecto?
¢, Qué problemas encontraron al disefiar la solucién robética? ¢Qué fue particularmente
dificil?

¢, Qué es lo que mas les gusta sobre la implementacion técnica de su idea de proyecto?
¢Pueden mostrarme el cédigo que inicia su programa?

¢,Pueden guiarme a través del codigo que crearon?

¢Pueden mostrarme donde se menciona este sensor/controlador/motor en el c6digo?

¢ Cémo desarrollaron su programa?

¢ Por qué eligieron este/estos lenguaje(s) de programacion? ¢ Investigaron como podrian
usar su software?

Presentacion y Espiritu de Equipo

¢ Estan contentos con su presentacién? ¢ Fue como esperaban?

¢ Tuvieron algun problema en la preparacion?

¢ Necesitaron aprender mucho para su presentacion? ¢ Recibieron ayuda?
¢, Quién tuvo la idea para su presentacién y su stand del proyecto?

¢ Quién es el experto en codificacion/ingenieria mecanica en su equipo?

¢ Quién hizo la investigacion para la idea de su proyecto?

¢, Cuanto tiempo trabajaron en su proyecto antes del torneo?

¢, Qué aprendieron de su entrenador o de amigos u otros adultos?

¢ Tienen planeado seguir trabajando en su idea después del dia del torneo?
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Hojas de Evaluacion

Proyecto

Equipo

Jurado

Score max

Criteria 0-10* points

Idea, Calidad y Creatividad 30

PROYECTO & |Investigacion e Informe 15
INNOVACION

Impacto Social y Necesidad 15

Innovacion Clave y Slogan 10
TOTAL 70

Solucion Robética 30

SOLUCION Uso significativo de conceptos de ingenieria 10
ROBOTICA

Eficiencia del Cédigo y Automatizacion del Software 10

Demostracién de Solucion Robética 15
TOTAL 65

PRESENTACION Presentacion y Stand del Proyecto 30

Y ESPIRITUDE |Comprensién Técnicay Pensamiento Répido 15
EQUIPO

Espiritu de Equipo 20
TOTAL 65

Puntos maximos

Comentarios:

* Los jusces otorgan una puntuacion de 0 a 10. Por gjemplo, si un juez califica "ldea, Calidad y Creatividad" con un 5,
entonces el equipo oblendra §/10 * 30 = 15 puntos para este criterio.

WIORLD ROBOT CLYMBIAD ™

© WRO Association, 2023 m *WROX_
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Proyecto

Equipo

Jurado

Puntaje Puntos

Criteria 0-10*  méx

Idea, Calidad y Creatividad 30
Investigacion e Informe 15

PROYECTO & ||mpacto Social y Necesidad 10
INNOVACION

Innovacion Clave y Slogan 10

Elementos extra de emprendimiento
a) Estrucutura de Costo, b) Flujo de Ingresos, c) Recursos clave, d) Partners

TOTAL 75

10

Solucion Robética 30

SOLUCION Uso significativo de conceptos de ingenieria 15
ROBOTICA

Eficiencia del Codigo y Automatizacion del Software 10

Demostracion de Solucion Robética 15
70

PRESENTACION Presentacion y Stand del Proyecto 25

Y ESPIRITUDE |Comprensién Técnica y Pensamiento Répido 15
EQUIPO

Espiritu de Equipo 15
55

Puntos maximos

Comentarios:

*Los jueces otorgan una puntuacion de 0 a 10. Por sjemplo, si un juez califica "Idea, Calidad y Creatividad” con un 5,
entonces el equipo recibira 5/10 * 30 = 15 puntos para este criterio.

WORLD ROBCT OLYMMAD ™
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Proyecto

Equipo

Jurado

Puntaje Puntos

Criterio 0410*  méx

Idea, Calidad y Creatividad 20

Investigacion e Informe 15

PROYECTO & Impacto Social y Necesidad 10

INNOVACION [Innovacién Clave y Slogan 10

Elementos extra de emprendimiento
a) Estrucutura de Costo, b) Flujo de Ingresos, c) Recursos clave, d) Partners

10

Préximos pasos y Desarrollo de Prototipo 10
TOTAL 75

Solucion Robética 30

SOLUCION Uso significativo de conceptos de ingenieria 15
ROBOTICA

Eficiencia del Cédigo y Automatizacion del Software 10

Demostracion de Solucién Robética 15
70

PRESENTACION |Presentacion y Stand del Proyecto 25

Y ESPIRITUDE |Comprension Técnica y Pensamiento Rapido 15
EQUIPO

Espiritu de Equipo 15
55

Puntos maximos

Comentarios:

*Los jueces otorgan una puntuacién de 0 a 10. Por ejemplo, siun juez califica "ldea, Calidad y Creatividad" con un 5,
entonces el equipo obtendra 5/10 * 20 = 10 puntos para este criterio

VWIDHILE! RDBOT OLTMFIAD ™

© WRO Association, 2023 m %‘wno*

La Olimpiada Mundial de Robots y el logotipo de WRO son marcas comerciales de la Asociacion de la Olimpiada Mundial de Robots Ltda. ©2023

Pagina 11/13




1k AWROR

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Guias Principales para Jurado

M AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO Guiding Principlesfor lidgesat the International Final

Asajudge at the International World Robot Olympiad Final you play avery important role. You
have volunteered to do thisincredibly important, time consuming, and often difficult job, but
without you and other good judges, the competition would not be what isit today.

We would like you to first of all help create awonderful experience for all the children, one that they
will never forget. You do thisby keeping the children in mind. Thisisacompetition for children and
all the participants here have worked hard all year to make it to this event.

We urge you to treat all the children with respect and treat their endeavors, attemptsand work with
the same respect. You have aresponsibility to make sure that other judgesdo aswell.

Asajudge, we expect you to do the following:

know the rulesand the scoring system for the category and age-group you judge

promote fair play and appropriate behavior by all participants

match the skill levels and needs of the participantsin the age-group you judge

not to comment on or criticize other judgesin public

remember that thisisa competition for children - always give them the benefit of the doubt
always be on time - for meetings, judging or appointments

be appropriately dressed -in the judging uniform (no clothing that linksyou to a
country/ team)

be consistent and objective, and not to prejudice towards teamsfrom your country
accept decisions made by Head duidges or Tournament Directors

n(ét to share any information about the judging process or scoresto anyone who isnot a
judge

recluse yourself from judging ateam from your country - if and where possible

supply feedback to the WRO Association if you feel the need for changesto be made
know the conflict resolution process and how to deal with appeals

Conflict Resolution

Disagreements, complaints or appeals (all in English) must be directed to the judges:
» before signing the score sheet [RoboMission/ Future Engineers/ Football]
» before the judgesleave the booth [Future Innovators]

In the event that ateam cannot accept the decision of the judges, the Category Head dudge will
make the final decision.

Ether of the Head Judges should be present during the deliberation in case the Category Head
Jdidge isthe same nationality asthe appealing team.

Once the Category Head lidge has made afinal decision, the decision may not be appealed
further or changed.
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i AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Key elementsto being agood WRO judge

Communication
professional dealing with participants,
coaches, parentsand fellow judges

Jidgement
starts with understanding of rules
growswith experience

Commitment

dedicated to the

cause/ task adhereto all
requirements

Fairness
judgements free of discrimination
judgements free of subjectivity

Consistency

samein all
circumstances

apply same rulesto all

Integrity
complete absence of bias
unaffected by sources of influence

Rapport

courteousand
respectful
relating effectively to others

What it meansto be aWRO didge
“Although Officiating/ Judging involvestechnical knowledge,

there isdefinitely an Art to being an effective
Jidge/ Official/ Referee”
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